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ITINERARIO GENERAL: ARQUEOLOGIA

LINEA DEL TIEMPO

Centramos el contenido en la seccion de
Arqueologia, tratando de cubrir una
visita de recorrido amplio y contenidos
culturales globales.

La seccion  muestra  hallazgos
arqueologicos siendo el desarrollo
cronoldgico desde el Paleolitico Inferior
hasta los inicios de la Edad Media.

A través de un hilo conductor: un
ﬁersonaje gue narra la historia del ser
umano, el alumno participa
activamente en sus aprendizajes de

manera ludica y autobnoma.
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Destinatarios: _
Alumnos del ¥ ciclo

de Primaria con apoyo
directo del profesor.

Alumnos del 2°y 8
Tiempo: ciclo de Primaria.
Esta unidad esta concebid
para realizarla en el Muse
en 75 minutos
aproximadamente

Objetivos.

e Convertir a los alumnos de espectadores en prasigende sus propios
aprendizajes, utilizando la observacion, identifiéa, descripcion, comparacion,
etc.

» Guiar a los alumnos en la aprehension de historia.

» Potenciar las capacidades de indagacion, exploragio busqueda de
explicaciones y soluciones, sobre el pasado a partiestos arqueologicos.

» Recoger informacién, siguiendo criterios y pautasoldservacion sistematica,
sobre las caracteristicas observables de los gbjeto

» Descubrir la evolucién de algunos aspectos cafatiters de la vida cotidiana
del ser humano en las principales etapas histdieds humanidad.

» Valorar la historia como un producto humano y epgbaque juegan las
personas como sujetos activos de la misma.




La primera actividad es un ejercicio de
observacion. Implica de manera activa al

alumno y le invita a introducirse en el
mundo Yy la cultura de época prehistérica.

Debe enumerar las actividades
cotidianas de un campamento paleolitico.
Esto le obliga a la observacion sistematica
de la ilustracion para su comprension vy

posterior relacion imagen-texto.

Durante la prehistoria, muchos miles de
afios atrds, aparecieron los primeros seres
humanos. Aquellos primeros pobladores dependian
de la naturaleza para vivir. Se protegian del frio
en cuevas o vivian en campamentos al aire libre,
siempre cerca del agua. Sus alimentos eran
frutos silvestres y animales salvajes que cazaban.
Cuando agotaban los productos de un lugar, se
desplazaban para buscar nuevos alimentos.

PALEOLITICO

Olbserva el dibwjo y enwumern Las actividades cotidianas de este
campamento paleolitico

Recoleccion de frutos silvestres

Tvuwjm el silex pava fabricar hervamientas Y armas de coza
Olbtencion de fuego

Caza de animales salvajes

CECNCRACHS)

Curtido de pleles

HABITANTES HASTA LA EDAD DEL BRONCE

Durante el paleolitico, el ser humano vivia
en cuevas y cabafias. A partir del Neolitico
comienzan a construir casas formando poblados.
Practican la agricultura y la ganaderia. Cultivos
de cereal y animales como ovejas y cabras les
suministraban los productos bdsicos para la
subsistencia. Comienzan a dividirse el trabajo y
a intercmbiar los productos que obtienen con
ellos.

relactona cada elemento con el nonbre que Le corresponda.
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@ vasija para guardar el grano

Mds adelante, descubren metales
como el cobre y el bronce que
utilizan para confeccionar
herramientas de trabajo y armas
mds resistentes.

®  Molino wanual

&

Escribe el nonebre de estos objetos que encontrards en la sala =.
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En una primera actividad, de manera grafica, se
detalla el proceso de transformacion del cereal
en bienes para el consumo humano. Debe
relacionar cada elemento con su nombre, de
manera que el conocimiento de los objetos le
incite al descubrimiento de cada paso del
proceso.

La segunda actividad consiste en observar en las
vitrinas los objetos dibujados, identificarlos y
escribir sus nombres en un crucigrama. Su
observacion permitira conocer distintos usos que
el ser humano hacia de los metales.



ESTELAS DE GUERRERO

Las estelas son grandes piedras
grabadas de la Edad del Bronce. En
ellas se representan figuras humanas y
objetos como espadas, escudos,
cascos, carros, peines,...

No podemos conocer exactamente que
funcién tenian. Se cree que pudieran
marcar el lugar de enterramiento de
algunas personas, delimitar algtin
territorio, representar a alguna

tribu

Esta pagina esta dedicada a las Estelas de
Guerrero como elemento caracteristico de |a
cultura recogida en la sala 2.

Debe observar y dibujar una de ellag,
detallando cada uno de los elementos qye
contiene. Esto permitira al alumno identifical
objetos comunes propios de la cultura de la Ed@d
del Bronce y los enterramientos megaliticos.
Ademas aporta datos sobre la localizacion de
estos monumentos en la provincia.

na de Las estelas Yy dibijalas. Pon el nombre de cada wno de Los

¢De downde procede La estela que has elegido?

PUEBLOS PRERROMANOS

A partir de la Edad del Hierro
comienzan a construir poblados
amurallados en zonas elevadas.
Para su ubicacién estudian el lugar;

prefieren tener cerca una mina

e e roeralos /% El hecho de invitar al alumno a buscar
bt por las vitrinas, es obligarle a moverse por
Resorta y peg Lo objetos para equipr @ este guerrero. toda la sala y a hacer una observacion mas

y detallada.

otros datos sobre su uso son un buen
ejercicio para conocer algunos elementos

® caracteristicos del equipamiento de los
/ guerreros en la Il Edad del Hierro, y las

\/,/

% La busqueda de los objetos indicados y

distintas aplicaciones del metal.

ipe qué material esthn hechos estos objetos? 4




ROMA

La presencia romana en nuestras tierras se
remonta a los inicios del siglo IT antes de
Cristo. Lo romano ird impregnando poco a
poco los modos de viday las costumbres de
las gentes. Se transformardn unas ciudades y
otras se creardn nuevas. En estas ciudades,
se construyen edificios publicos: foros,
templos, edificios, teatros, circos; y
equipamientos: acueductos, calzadas, cloacas.
De alguno de ellos, conservamos restos en
nuestra ciudad.

Esta pagina esta dedicada al conocimiento de los
Relnolon eada ciudal actual con su denominacisn omana: distintos asentamientos romanos en la regién y su
denominacién latina.

Deben identificar el nombre actual de 8
poblaciones importantes en época romana con su
nombre en latin propio del momento histérico que se
trabaja.

Capera

Norba Caesaring

caurium
Turgalium
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La Numismdtica es una importante fuente
para el conocimiento del pasado. Entre otras
cosas, nos permite conocer las relaciones
comerciales entre los pueblos.

Muchas ciudades de la Hispania romana
tuvieron su propia ceca, es decir, acufiaron
monedas. Gracias a ello se podia comerciar,
cobrar impuestos o pagar a los soldados.

A veces también una moneda nos permite
aprender cosas sobre la arquitectura
antigua a través del estudio de los motivos
en ellas representados.

Esta pagina se dedica a la Numismatica y
a la Epigrafia por su importancia como
fuentes para el conocimiento del pasado.
La primera actividad precisa & -
observacion sistematica de las monedas dara  woeenas ey variados popeponda para o
identificar aquellas que nos aportgn acieres o d indo Ot
informacion sobre la arquitectura antigua. ks o o sy b espeines
Para la segunda, el alumno puede optar el o
por una observacion directa déiliario en la
sala cinco o por la observacion de |Ja
ilustracion para la resolucién de la actividad
Ambas actividades pueden darle una idea
de la funcionalidad e importancia de Iqs
restos arqueoldgicos para el conocimiento [de

B ,
la historia. e, )
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Las ciudades romanas estaban llenas de
inscripciones. Como muchos carteles y
rétulos actuales, expresaban mensajes

Los miliarios indicaban el nimero
de millas que quedaban por recorrer
para llegar a un lugar.
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PALEOCRISTIANO-VISIGODO

A partir del siglo VI, los visigodos ocupan los territorios
hispanorromanos. Pero pocas cosas cambian: la cultura'y

la lengua, el latin, contindan siendo dominantes y los
visigodos aceptan el cristianismo. Estos habitantes ‘

fueron muy hdbiles trabajando metales como el bronce
para crear objetos de adorno personal: fibulas 'y
roches de cinturén.

Busca seis diferencins.

Se trata de un ejercicio de observacion y

ellas deben encontrar seis diferencias.

Con esta actividad el alumno recoge
informacion siguiendo criterios y pautas de
observacién sobre las caracteristicas del aljibg
situado en la Planta Sotano del Museo,
completar una descripcion guiada sobre I
mismo. Para facilitar la tarea se incluye urn
recuadro con palabras que deben utilizar.

Una segunda parte de la actividad invita a |

reflexion sobre la necesidad actual y antigua de

los aljibes.
Se aconseja realizar esta Ultima actividad en
aula.
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EL ALJIBE

Durante siglos una gran parte del
territorio espafiol fue musulmdn. Se
llamaba al-Andalus. Muchas de las
ciudades espafiolas actuales se fundaron
en esta época. De su paso por nuestra
ciudad conservamos un aljibe en este
Museo. El aljibe almacenaba el agua que
abastecia al alcdzar o palacio de la
ciudad.

Observa Y completa La descripeidn del a‘,jibe cow Las palabras del recuadro.

Este aljibe , estd formado por cinco naves con bbvedas de candn que
descansan sobre cuatro Lineas paralelas de arcos , con un total de dieciséis arcos
Wawados de herradura por s forma. Estos se sustentan en doce coluomnas
cilindricas de granito (piedrn). Sblo en un caso se ha empleadlo una columna
granito (piedra). Las aguas que se almacenan en su interior proceden del ngua de

lluvin que recoge por el patio del edificio.

agua de Lluvia granito (piedra)  cuadvada clneo

patio columnas dieciséls arcos

aljibe

iCrees que este aljibe seria necesario en Lo antigliedad? oY actualmente?

atencioén sostenida sobre las ilustraciones. Entre



LINEA DEL TIEMPO

®ifaz Cruz ldurea Verracos Aljibe Molineta y
mano
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Si la visita ha cumplido con su funcién educativa,
los alumnos deberian poder realizar esta ultima
actividad sin necesidad de volver sobre las salas,
de manera que puede realizarse en el aula, con el
apoyo directo del profesor.
Se trata de que el alumno sitle varios objetos
dentro de sus épocas histéricas y complete los
nombres de algunas de esas épocas.

A través de la linea del tiempo
observaran la evolucion del ser humano a través
de una visién continua de la historia.



